
 

 

 

Acción Formativa nº 95 

INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y POLÍTICAS DE JUVENTUD EN EL 
ÁMBITO LOCAL 

Introducción: 

La irrupción de la Inteligencia Artificial (IA) está transformando de manera acelerada los entornos 
educativos, laborales, sociales y culturales en los que participan adolescentes y jóvenes. Las 
administraciones locales, y en particular las concejalías y áreas de juventud, se enfrentan al reto 
de comprender estas tecnologías para incorporarlas de forma crítica, ética y útil en el diseño de 
políticas públicas, servicios juveniles y proyectos socioeducativos. 

Objetivos: 

• Capacitar a profesionales del ámbito de la juventud en el conocimiento, análisis y aplicación 
de la Inteligencia Artificial en el contexto de las políticas locales de juventud y la intervención 
con adolescentes y jóvenes. 

• Conocer los conceptos básicos y el funcionamiento general de la Inteligencia Artificial. 
• Analizar el impacto de la IA en la vida cotidiana de adolescentes y jóvenes (educación, 

empleo, ocio, participación, redes sociales). 
• Identificar oportunidades y riesgos del uso de la IA en el ámbito de las políticas públicas de 

juventud. 
• Explorar aplicaciones prácticas de la IA en la gestión de servicios juveniles, programas y 

proyectos socioeducativos. 
• Promover un uso ético, inclusivo y responsable de la IA desde una perspectiva de derechos 

juveniles. 

 

Contenidos:  

• Herramientas para mejorar la destreza con la IA 

• Ética en el uso de la Inteligencia Artificial 

• Buenas prácticas aplicadas a los servicios de juventud 

• Recursos sobre Inteligencia Artificial en las Entidades Locales. 

• Percepción de la juventud sobre la vida digital. 



 

 

Destinatarios: 

Personal de la Administración de las áreas de juventud, cultura y participación. Técnic@s de 
juventud y centros de información juvenil, responsables culturales, otro personal técnico que 
trabaje con adolescentes y jóvenes o en áreas relacionadas. 

Fechas:  

Jueves 26 y viernes 27 de noviembre de 2026. 

Modalidad:  

Mixta. Presencial en SANTANDER, Caballerizas del Palacio de la Magdalena (Aulas Pedro 
Salina) y on-line a través de videoconferencia.  

Coordinación: 

Luis Manuel Rodríguez Romero y Héctor Gallego García. 

Inscripción: 

Matrícula Gratuita con plazas limitadas. Las inscripciones se realizarán a través de la página 
https://formacionfemp.es/node/41164. Si usted no está registrado, cumplimente el formulario 
con sus datos que aparece en https://formacionfemp.es/user/register. 

 

https://formacionfemp.es/node/41164
https://formacionfemp.es/user/register


 

 

 

Programa 

Jueves, 26 de noviembre de 2026 

09:00 – 09:30 Apertura del aula virtual y pruebas de conexión. 

 

09:30 – 10:00 Inauguración. 

 

10:00 – 11:00 Inteligencia Artificial para la Juventud: de la teoría al ayuntamiento 

Ponente: 

Héctor Gallego García 
Técnico de Subdirección de Formación, Estudios, Función Pública y 
Deporte [FEMP]. Doctorando en IA en la Educación [UEX] 

11:00 – 12:00 Cuando la IA cambia las reglas del juego. Nuevas formas de informar, 
orientar y atender a l@s jóvenes. La experiencia del Centro Juvenil 
M13 

Ponente: 

Juan Fancisco Díaz Gallego  
Responsable del Centro Juvenil Universitario M13. Ayuntamiento de 
Lorca 

12:00 – 12:30 Descanso. 

12:30 – 13:30  Herramienta de apoyo al emprendimiento. Agente Diana 

Ponente: 

Socorro Hernández Cantera  
Jefa de Sección de emprendimiento y apoyo digital. Ayuntamiento de 
Valladolid 

13:30 – 15:30 Comida. 

15:30 – 16:30 Guía práctica y política de uso de la IA en las Entidades Locales 

Ponente: 

Victor Manuel Solla Bárcena  
Jefe de Servicio de Sistemas de la Información. Ayuntamiento de Avilés 



 

 

16:30 – 17:30 Retos del día con la IA. 

Ponente: 

Cristina Azula Calleja  
Informadora Juvenil Madrid. Master en Inteligencia Artificial e Innovación. 

17:30 Fin de la jornada. 

 

Viernes, 27 de noviembre de 2026 

09:00 – 09:30 Apertura del aula virtual y pruebas de conexión. 

09:30 – 10:30 Del aviso municipal al mensaje que sí leen: comunicar con jóvenes 
usando IA 

Ponente: 

Mayte Vañó Sempere  
Consultora de comunicación e innovación, especializada en 
comunicación digital e IA para administraciones públicas. Ayuntamiento 
de El Campello 

10:30 – 11:30 Juventud y ciudadanía digital: más acá y más allá de la IA  

Ponente: 

Pedro Fernández de Castro 
Técnico de investigación de Fad Juventud 

11:30 – 12:15 Descanso. 

12:15 – 13:15 La IA como aliada: de la gestión municipal al diálogo digital con la 
juventud 

Ponente: 

Manuel Araujo Montero  
Responsable de la Oficina Municipal de Información Juvenil de Ribadavia 

13:15 – 13:45 Evaluación. 

13:45 Fin del curso. 
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